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Getting Started 
Playing from floppy disk 

You will need to prepare a WanJc , fnrmaiud disk which must he called "LOVSAVE" . 
Insert Disk One m DTi:<e DF0 

(// you /wve a seccmd dm-e insert Disk Two m Drive DFl ) 

Dmthle click on the Disk icon for "LOVi " . 

Double cHck on the "legends of Valour" icon to sum the game. 

OR 

Double click on the "Character" icon to aeate a new character. 
Follow the .m-saeen prompts to insert disks in any drive. 

Installing on a Hard Drive 

1 . Insert Disk One in dnve DF0; 

2 . Double click on the disk icon far "LOVI " 

3 . Drag the icon for the drawer named "LOV" onto your hard drive 
(this will he labelled e.tiier "DH0:" OR "WORK:") 

4. Now open the "Cll" or the "SHELL" on your "SYSTEM 1 .3" Qfi 
"SYSTEM 2.0" Drit-e bs double clickmg on a. 

5 . Type "CD DH0: LOV" QR "CD WORK. LOV" . 

6. Now type "Copy DF0: #.' WORK: LOV" 

7 When the disk drive light has gone out msert disk two and repeat from step 
6 for all four disks .(Ifan alert box teUs you that a file abeady exists click 
on the "Cancel" button.) 

Playing from Hard Disk 

To load the game ficm yourhard disk, open the "LOV" drau«r on your hard disk and 
douWe clicic on the "Legeruls of Valour" icon 

Special Notes for the Amiga Version 

These mstructions supercede those m the manual - 

Save/Load a Character/Game 

At the hottom of these tun screens are three(i) dice. The left dice is the 
"Okay" button. 

The mddie dice is the "Use floppy <hsk" button. 
The nghi dice is the "Carxcel" ln<tton. 

1/ you unsh to save to floppy disk, iTuert your prewousl> fimmiied disk . named 
"LUTSAVF. many driKe." 

Trading 

To sell an object to a shop. cHck on the relevant item m your pocket or hand. 

Your Room 

When trans/errmg mcmey to or from your basket . cljckmg m the left sule of the cash 
display will transfer money quickly , clicking m the nghi side of the display wiU transjer 
money slouAy. 
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Thi.s is the mam game screen .AH the 3D actum appears in the i ieu ing area . The rest 
of the options are - 

Magic Item Boxes 

There are three sl^ecial magic items m LOV When yuu find these and pitk them up. 
they witi appear m i/iis, '" xf^ 

Floor 

When you walk u(> u laui 'hjt^ i . u uili appear in thi.s box Click on the ohject U) pick 
It up. or click an Examine tn Irnng up a descripiKm of it m the Message Windou". 

System 

Clicking m here u ili Imng up the system screen . which omtams options such as L xid/ 
Saiv Game, Sound OnJOff etc. 

Status 

These hars each represent a differeru aspect of your character's f^ysical state. From 
L'ft to ngjht. they are. Gerxeral Health. Energy, C^mhat Injuries, .Appeal, Hunger. 
Thirst, and Sleep hi<:hc^ 'hi k-n ff-. 



'viu-^ \.ii4 art" 



Movement 

Clicking on these icons move you around From lejt to nght. top to Iwttom . they are. 
Rotate lejt, walk, rotate nght, shuffle left, run, shuffle nght, tuni 180° and walk 
backwards 

Rank 

Clicking on this icon imngs up a scTeen shotMng your ranks in the tanous gudds and 
temples. 

Actions 

From left to nght , top to bottom . they are: left puru:h . two handed punch . nght punch 
(or slash, thrust and slice if you are carrying a weaptrnj. auumuip. magic spells, 
religious spells, sleep, use. and had. 

Compass 

Not only does this .<hou' which direction you are facing, but n can be used 10 turn you 
arourvi by clicking on the pointer and dragging it around to the destred (brection. 

Money 

This sho«;s hoti' many groats you hai* in your pocket. 

Commodities 

Clickmg on one of the six boxes shows (on the Monty display) how much of that 
commodity you are carrying. The commodities are (L-R. T-B) gems, spices, 
pigments, ore, hides and tar 

Backpack 

To transfer an djject from your Rigjht hand to your backpack , just click on it, and vice 
versa to transfer from your backpack 10 your hand . If your hand is full when you 
pick an object up off the Floor, the object will automatically go into your backpack. 

Throw 

To throu.' an object held m your right harvl. click on this icon. 

Right Hand 

You need to hold an object in your hand to use it , such as reading a saoU or 
eaang some food. 

Drop 

Will drop whatever is in your hand. 

Moving Around 

Clicking the rigixt mouse button toggles between pointer mode ( the mouse pointer 
appears on the screen) and husde mode (when it disappears) . In potntermode, click 
on the movement icons. In hust'e mode, moving the motise left and right rotmes your 
viewpoint, and hcMng down the left button rnakes you walk. Hold down dv space bar 
to run. 

In addition, the cursor keys u'ill nuH'e around - left and to rotate, and foruiard 
to wdk. 

Keyboard 

Each of the .Actions icons cdso have a keyboard ecpuvaleni. They are:- 

fl ' punch f5 ' sleep 

fl ■ axaimap ft use 

/3 - mam spells /7 - hail 

*■ " rebpous "spells ~ 

in addition, usefSto dvrow an objea. 
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Carte de reference rapide Amiga 
Contenu 

V''orre Iwfte Legend.'! of Valour devrait contenir. 

• 4 d&aiueivts de /eu • Une letxte de cousin Sien 

• Le guide du joueur ct • Une carte de la ville 
Monstrum Horrendum • Le Mitteldrrf Post 

• Cette ame de rif&rence • L'ne n)ue cod^e 

Commencer 

Jouer a partir d'une disquette: 

V otes dexrcz jncparer une distptfttt* riergf jttrmaice, appelee "l<H'sai'e" 
Inserez la Dist^uette Un dans le lecicur DFC: 

( Si I'ous dispose: d' un second lecicur . inserez la Disquette Deux dans L' lecteur DFl : ) 

Cliquez deux fois sur I'lcCme disquette pour ohtentr "loi-I " 

C^^ '; deux fm sur I'lci'me "Legends nfVakmr" pour commencer It- jcu. 

Chquez deux fm sur I'lcCme "Character " ptmr crecr un noutvau /vrvmruige 
Swvez les prompts a I'ecran amnt d' merer une disquette dans un lecteur 

Installation sur Disque Dur 

/ Inserez la Disquette Un dans le lecfetir DFO 

2 Clique; deux fats sur I'icone di.s<|Ut tte prnir ohrenir "loi'l " 

3. Placez I'ici'me du tiroir a/)pelee "Im " sur I'otre disijue dur (elle s'appellera son 

"DHO ", son "utrrk"). 

4. t)uiTe; tTiiUite le fichier "C"LI"ou It' fichier "SHELL " sur i'otre Itvrt'ur "system 
1 .3" ou "rvstem 2.0" en cli^juant deux fots dessus. 

5. Tape: 'CD DHO. LOV" ou "CD WORK' LOV" 

6. Tope^ensuite "COPY DFO #.' WORK' LOV" 

7. LoTSt^uf le foyaiu du lecteur de disqueiies s'etemt, imercz la Dtstjuetie Deux, 
et reornimt'Tice; d /wnir du numtTo 6 fJour les quaere disqueties. (Si une case 
d'ia'tTti,s.vt'ment I'ous indit^ut' i^u'un ficnier c.viste d<fja, clique: sur k' houron 
"cancel" (annult'r)J 

Jouer a partir du disque dur 

Pour charger lotre jeu a parttr du disque dur. ouire: le tiroir "lot" sur votre disque 
dur ei clique: deux fois sur I'icfme "Leg/ends of Vakncr" 

Remarques concernant la version Amiga 

Cej instruttions remplutent celles du manuel 

Sauvegarder/Charger un Personnage/Jeu 

Vous trouviTi': rrois desau has de ces deux ecrans 
Le de de gauche est le houtcm "okay" 



Le de du milieu est le boutun "use fk)ppy disk" ( utiliser disquette) 
Le de de drone est le houum "cancel" (annuler) 

Si iDU-s iDule: sauj'egarder sur disquette, insere: i'otre disquette formaiie, appelee 
"LOV SAVE", dans n'imparte quel lecteur. 

Commerce 

Pottr vendre un objet d un magasin , cliquez sur I'objet corresp(mdant, dans voire poche 
ou i-otre main. 

Votre Salle 

Pour les craruferts d'argent d partir de ou vers votre corbeiUe, diquez i eauche de 
I'affichage d'argent pour faire un rransfen rapide, ou cliquez i drmte de iaffichage 
pour f aire un rransfen lent. 




1. Cadres d't^ts 
masques 

2. Examiner 

3. Sol 

4. Syst^ 

5. Siaiut 



6. MoMvement 

7. Rang 

8. Actions 

9. Boussole 

10. Ldcher 

11. Maindroite 



12. Lancer 

13. Sacddos 

14. Marchandises 

15. Argent 

16. Zone de visualisation 

17. Fen^tre message 



C'est I'iaan de feu pmuripal. Toute I' action en 3D af^cSt dans la :one de 
visuaiisadum. Les ames options sont: 

Cadres d'objets magiques 

II exisur tr(Ms objets magiques spiciauxdans Legend ofVcdour. Lorsque vous les trouvez 
et que vous les ramassez, ils apparaisseru dans ces cadres. 

Sol 

Lorsaue vous marchez jusqu'd un objet, il appardt dans ce cadre. Cliquez sur I'bbjet 
pour le ramasser ou cliquez sir Examiner pour faire apparaitre une description dans la 
fenitre message. 

Systeme 

En cliquant Ki, vous ferez appardtre I'ecran systime, contenam des options comme 
Load/Save Game (charger/ sauvegarder jeu) , Sourui Orx/Off (son activ^ldisactivi) , 

etc. 

Statut 

Ces harres representent chacune un aspect different de la condition physique de votre 
personnage. De gauche ddroite, ellesr^iseraeru: SuntdgtnSrale, Er^rgie, Blessures 
au comb(U. Chansme, Fam. Soif et Sommed. Plus la barre est hauu, meiUeure est 
votre condition. 

"Mouvement 

Clique: sur ces icdnes pour vous diplacer. De gauche a. droite . et de haut en has . vous 
aiiez: (oumer a gauche, marcher, ummer i droite, avancer lentement d gauche, 
courtr, avaiKer lentement a droite, faire demi tour, et marcher d reculons. 

Rang 

Clique: sur cette icone /wur faire apparaitre un iaan affichant vos rangs dam les 
differents temf^s et guildes . 

Actions 

De gauche a droite , et de haut en has , i'ous avez: coup de pomg d gauche , douUe coi^ 
de pomg. coup de pomg d droite (ou entaiUe , botte et coupe si vous avez une arme) , 
autocarte. sorts magiques, sorts rehgieux, sommed, uriliser, et he'ler 

Boussole 

Iruhque non seulemeni ki direction a laquelle vous faites face , mais vous permet aussi 
de changer de directum en clicfuani sur le pointeur et en le d^pki^ont dans la direction 
iHndue 

Argent 

■Affiche le ncnnbre de pieces de monnaie que vous avez dans vocre poche. 

Marchandises 

En cliquam. sur I'un des sa cadres, lousiotejapponatee (sur r^(^^ 

trompunee Les marchandises sent, de gpuche a dmite et de hua en has: gemmes. ipices, 

pigments, mmerai, cutretgnudnm. 

Sac a dos 

Pour tramf^er un objet de votre mam droite ausacddos.d suffii de cUquer dessus , 
et vice versa ptnir transferer I'objet dusacddosdla main . Si vous tenez dejd quelque 
chose dans xvtre main droite Lnsque kktus ramassez un objet surle sd, I'l^et ira 
auutmatujuement dans le sac d dos. 

Lancer 

Pour lancer un ibjet tenu dans la mam droue. diquez sur cette tone. 

Main droite 

Vous deve: tenir un objet doas wMre mam pour pouiw 1' utiliser, peer exemple: lire un 
Iktrchemin ou manger quelque chose. 

Lacher 

Permet de lacher tmt cequise trouve dans wtre main. 

Se deplacer 

En cliquant aivc le boutnn drtnt de la souns, wus passez du mode "pomieur" (k 
pomuur apparaii sur I'dcran) au mrxle "husde" (le potnteur disparait) En mode 
■pointeur", clique: sur les icdnes demiiuvemeni. En7ru)de "hustle" ,deplacezlasouris 
\<ers la gauche ci la droite (xjur fatre pivoter forre point de vue. appuyez sur le bouum 
gauche pour marcher , et appuyez sur la barre d'espacement pour courtr. Vous pouvez 
egaL'ment utiliser les touches fliches pour vous d^f^er - gauche et droite pour 
(oumer. haut pour marcher. 

Clavier 

Chacune des ictines d'actiun om un tSquivaiem datier. II s'apt de: 
fl coupdepooig f5 s^nnmetl 

f2 autocarte /6 - utiliser 

fi ' sons magiques f7 - soiuer 

f4 • sorts reJigieux 

De phu . utdisez /8 pfjur lancer un oi^et. 
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Amiga Referenzkarte 

Inhalt 

Jhre "Legends 0/ VoioMr" - Pockung soUte /olgenJe Artilcel 

• 4 Dwketten. • Das "Momtnmi Horreruluni". 

• Die SpieiaTiIeicung * Emen Sudiplan. 

• Diese Re/erenj:/ame. • Die "Mitteldorf Post". 

• Eine Codescheibe. • Einen Brie/ von /hrem 

Cousin Si-en. 

Spiel von einer diskette 

Erstelien Sie wnem. eine leere . formatiene Disfceire mir dem Namen "LOVSAVE" 
Legen Sie Diskette I in Umfuierk DFO: ein 

( Verfugpn Sie iiber em zweiies Laufwerk . dann legen Sie Diskette 2 in Laufwerk DP J ; 
em) 

Klicken Sie das Dislcetten-Zcon fUr "LOVI " ZMximtd an. 

fClicfcen Sie das "Legends of\/aloKr"-lcon jtwimai an.umdas Spiel ju suirten. 

Oder 

klicken Sie das "Figuren"-kon TMfetmalan. urn erne newe Figur zu erstellen. 

Foigen Sie den BildschinnantveisuiTgen . und legcn Sie die Dishetien in das enaprechende 
Laufwerk ein. 

Installation auf einer festplatte 

1 Legen Sic Dislcette I m Laufwerk DFO; 

2 Klicken Sie das /con fitr "LO V 1 " ^imal on 

3 Ziehen Sie das Icon fUr die Schublade "LOV" auf Ihre Festplatte , die entweder als 
"DHQ." odsi "WORK " gekennzeichnet ist 

4 0^ Sie nun "CLl" odsi "SHELL" auf Ihrcm "SYSTEM I J"- oder 
"SYSTEM 2.0" -Laufwerk, mdem Sie e$ zweimal anklicken. 

5 . Gehen Sie folgendes em: "CD DHO. LOV" adSL CD WORK: LOV". 

6. Gehen Sie nun ' COPY DFO; WORK: LOV" ein 

7. Legen Sie, sobald das Disketienlaufwerklicht erloschen ist. Diskette 2 em und 
wiederfiolen Sie den /mtaiiatiomahlau/ von PunJct 6 on /iir aiie vier Dislcetten. 
IWeist Sie ein Wamiatstchen daraufhin, dafi erne Datei schon iHnharuien ist. 
klicken Sie den "ABBRUCH" -Knopf (CANCEL) an ) 

Spiel von der festplatte 

Um das Spiel van Ihrer Festplatu zu laden . dffnen Sie die "L(^V"' -SchuWodc auf Ihrer 
Festplatte und klicken das "Legends of Valour" -km an. 

Besondre hinweise fur die Amiga- version 

Dit'Sf Anu'eisungen heben die im HandWh gegehenen Insirulctionen auf 

Figur/Spiel sichem/laden 

Auf diesen heiden BildscKiTmen be/mden sich unien drei Wiirfel. Der Imice Wurfel 
stelh den "OKAY" 

-Knopf dar, der miitlere den Knopf "DISKETTE BENLTZEN" (USE FLOPPY 
DISK) und der rechie den Knopf "ABBRECHEN" (CANCEL) . _ 
Mckrhten Sie auf eme DisJcetie sicKem . dann legen Sie Ihre ^vor/ormotiene Diskette 

"LOVSAV''E" in ein beliehiges Laufwerk. 

Handeln 

Um m einem Laden einen Gegenstand zu vcrkaufen , klicken Sie den ents|wechenden 
Gegenstand in Ihrer Tasche bzw. Hand an. 

Ihr zimmer 

Mdchien Sie Geld m oder aus Ihrem Korh transfeneren, dann kdnnen Sie es durch 
ArMicken der linken Seite der GeUanzeige schnell und durch Anklicken der rechten 
Sate der Geldanz'^ige langsam iibertragen. 

Das Spiel 




5.Charakier-Zustaiid l2.Werfen 



b.Bewegung 
J.Rang 

S.Alaumsfeld 

9. Kompali 

10. Weglc^en 



I y Rucksack 
l^Handehwanm 
1 5. Geld 
Ift.HauptfenNtc'T 
17 SachTKhicm 



l.Kdstchen fOrdie 
"Emxigartigen 
Mogischen 
Gegfnutmde" 
I.Untersuchen 

3. B(idt'n 

4 . S\.stemem.siellungen i I . Rechte Hand 

Dies isf der Hauptbildschtrm . /nnerhalbdes gro/Jen Fcnsiers spteli sich die 3-D- Action 
ah. Die iinderen Optionen sind 

Einzigartige Magische Gegenstande 

Drci davon gibi e.s in LO\' Wenn Ste emen daum /inden. a.sc/it'int cr hwr 

Boden 

Wcnn Sie sich einem Objeki ruihcm. erschemt es m dicsem fCdstchen Klicken Sie es 
an, wenn Sie es aufhchen wollen. Mit einem Klick auf "L ntersuc/ien" erhalien Sie 
eine kurze Beschreibung im Nachnchtenfcmicr 

Systemeinstellungen 

Wenn Sie ker anklicken. erscheint der S\su-m-Bildsc/iim mit den verichicdenfTi 
Emsteilmdglichkeiten fUr Sound und Spw/geschumdigkeii ilsw Hier werden auch dw 
Spielstdnde gcsicheri oder geladen 

Charakter-Zustand 

Die Charakterjustandsun;eige veransc/uiu/icht . wie es Ihrer Spielfigur derzeit gchi. 
Die sieben emjelnen Boiken wm links nach rechts stehen fur CJesund/ieit. Energie. 
Kamp/verlettungen. Channe. Hunger, Durst und Schlaf. In jedem Fall gill: fc hohcr 
der Boiken. desto besser geht ts Ihrer Spielfigur. 



Bewegung 



Durch Anklicken dieser Icons Ivuegen Sie sich durch Mitteldorf. Die emjelnen 
Beu^gungsmdglichkeiten smd. Drehung Imks, vorwdrts. Drehung rechui, Schriii 
nach links, Rennen, Schritt noch rechts; Drehung um IfiO". Sthntt zuriick. 

Rang 

Hier erfahren Sie, wie weii Ihre Kamere in den einzelrxen Tempein und Gdden 
gediehen ist 

Aktionsfeld 

In der ersten Reihe sehen Sie die drei Komp/optionen - den Schlag von oben , den Stich 
nach vorne und den Schlag von der Seiie Beim Kdmpf mil den nockten Fdusten stehen 
die drei Icons fiir eine linke Geradc, eine Rechts-Lmks-KomhinatKm und eine rechte 
Gerode . Hinter den drei Icons m der ^uviten Reihe x'crstecken sich die Landkarie und 
die Zauherspriiche der Magier und Pnester. Die Icons in der unteren Reihe schlie^hch 
stehen fUr die Befehle "Rast" , "Benutje" und "GrujSe". 

KompaB 

Der Kompaj3 zeigi Ihrvn nichi nur . in welche Richtung Sie gerade laufen. Sie kOnrwn 
sich mil seiner Hil/e auch bewegen, indem Sie emfach auf emen der Kompaj3punkte 
am Rarui khcken oder die Kompa^nadel herumzichen. 

Geld 

Hier steht, iweviel Bargeld Sie gerode bcsiijen. 

Handelswaren 

Sdxdd Sie auf eine der Hondelsuwen khcken und den Mausknopf festhaken, 
erscheint im GeU/ensterdie Ang/obe , wieviel von dieser Handelsu«ire Sie besitzen . Die 
Handelswaren smd Edelsteine, GewuRe, Farbsiofft, Erz, Pel?e und Teer. 

Rucksack 

Um einen Gegenstand ju-ischen Rucksack und Hand hin und her zu tauschen. 
brauchen Sie einfach nur daraufzMldicken. Ist Ihre rechie Hand nidyt frei, wenn Sie 
ein Objeki aufheben, dann lar\det es automausch im Rucksack. 

Werfen 

Was mmer Sie m der rechten Hand hdien: Werm Sie hier anklicken, werfen Sie 
damit. 

Rechte Hand 

Um einen Gegemtond zu benuizen, etuw um etwas ZM essen oder zu lesen. miissen 
Sie ihn in der rechten Hand halten. 

Weglegen 

Mit einem KUck auf dieses Icon lassen Sie den Gegenstand in der rechten Hand/alien . 

Bewegung 

Drei Anen giht es. i>om Fleck zu kommen: Mit den Cursortasien geht es voruiflns 
sowie nach rechts und links. Im normolen Zeiger-Modus krinnen Sie sich, wie 
erwahnt, durch Anklicken der Betvegungs-Icons /ortbeu/egen. Ein Druck auf den 
rechten Mausknopf wdhh scMie^lich den Laufmodus an. Der Bildschirm^eiger 
verschwindet ; wenn Sie nun die Mous noch rechis oder links beu'egen , dreht sich Ihre 
Spielfigur in diese Richtung. Driicken und halien Sie den linken Mouskmip) , und Sie 
heu«gen sich v(.rrwarts. Halten Sie ^ichzeiiig die Leertaste gakiicki, beginnt Ihre 
Spielfigur zu rennen. 

Tastaturbefehle 

Jedes Icon tm Aktionsfeld eni^mcht einer Funktionsiaste: 
FI - Schlag F5 - Rasten 

F2 - Landkarie F6 - Benut;en 

F3 - Mogieriauher F7 - Grufien 

F4 - Pnesterzoidxr F8 - Werfen 
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Opuscolo per una Rapida Consultazione del Amiga 
Contenuto 

Lo confczume di Legends of Vahmr diAt^hhe conienere 1 seguenn orticoli; 



• Una kttera dol cugmo Sven. 

• Una mappa della cittd. 

• The MitieUor/'Po.st. 

• L'no ruoia coihficata. 



• f4j Dischi di Gioco. 

• La giuda dei giocatim 
€ il Monsrrum Hjnrendum 

• Quesri* opitscok) di 
comultajione 

Awio 

GnK'are dol dischetio ■ Doirai preparore un disco nioto firrmaitato che dovra e$.sere 

c\\iamoxo "L( )V SAV E" Imensci il Disco Uno neiruniia discr) DFO; . 

Se hai una NccrmJa iin'unii^i imeri.sci il Disco I^- nell'uniia ^o DFh. 

Clicca per due I'olie sull'lcima Disco per ottenere "LOV I ' . 

i^^licca perdue lolte .suU'Icona "Legend of Valour" per iruziare il gioco. 

O 

Clicca per due volw sull'lcojui "ChtiracUT" ( Per«»nagg«i) per crcarf un nuovo 
persomiggio 

Pri7n<i (il in.stTiri- ( Jim. hi nci dme %e^n<i Ic mdicti:ioni che iip/viriranm; .sidio schermo. 

Installazione sul Disco rigido 

I /nsen.sci il 1 )i.scr< I'm* lu'U unitd disco DFO. . 

2. Clicca perdue volte suH'Icona Disco per ottenere "LOVI" 

3. Pmia I'kona del casseito chuxmato "LOV" sul Disco RigidiJ (che uird indicato 
chiamato "DHO. " o "WORK") 

4. Adesso. apri dfile "CLl" o il /ile "SHELL" suU'unita "SYSTEM i .3" o 
"SYSTEM 2.0" cliccanduci sopra per due ifJie. 

5. Digua "CD DHO LOV" o "CD WORK: LOV" 

6 Adesso. digfta "COPY DFO. WORK LOV" 

7 Qittindi) la spiadell'unita disco scom/jartro, insensci il / h^>.<' I >uc c' riL./minci^i dul 
numtTo A per 1 quattro dischi . ( Se una casclla d'alkrrme ti mforma che csiste gid un 
/lie. cUcca sulpwisante "CANCEL"- C.ANCELLARE) 

Giocare dal Disco Rigido 

Per caricare il gi(A.( » dal Disco Rigid* ) , apri tl cas.sctto "LOV" sul Disco Rigidti e Cltcca 
per due wllc suU'Icona "l^-gcnJ of Valour" 

Note speciali per la Versione Amiga 

Queste istrujirmi Mwiituiscono quelle del manucde. 

Salvare/Caricare un Personaggio/Gioco 

In fondo a quesic due videate ci sono ire (3) dadi. II dadf) di sinistra ^ il pulsantc 



"OKAr. 

II dado centrale ^ il pulsante "USE FLOPPY DISK" (USA IL DISCHETTO) 
II dado di destra e il pulsante "CANCEL" (CANCELLARE) 
Se vuoi sdvare sul dischetio. insensci il d^o precedeniemente formattato, chiamato 
"LOV SAVE" in un'uniia qualsiasi. 

COMMERCIO 

Per vendere un oggetto ad un negozio. cUcca suH'oggetU) relaxiw, nella tua tasca 0 

nella tua mono. 

LA TUA CAMERA 

Quaruio trasfensci del deruiro daloneltuocesto, clicca a sinistra del visucdizzfiuare del 
denaro per fare un rrasfenmento veloce , oppure clicca a destra del visuahzzfttare per 
fare un trasferimenio lento. Come giocare 




I Caselle de^ 
oggettJ magici 

2. Esamirui 

3 . Pavimento 

4. Sistemo 

5. Staio 



6. Movimenti 

7. Grado 

8. Azioni 

9. Bussola 

10. AWxmdonare 

1 1 . Mono Destra 



12. lanciare 

13. Zaino 

14. Moterie Prime 

15. Denaro 

1 6 . Area di visuahzzflZfone 

17. Finestra Messaggio 



Quesia k la videata di f^ioco principale Tuae le o^joni m tre dimenskmt oppoiono 
neH'oreo di visuahzzazione. Le altre opzioni sono: 

Caselle degli oggetti magici 

Ci sono tre speaah oggetti maffci in LOV. Quando li trovi e U roccogli, essi 
appamanno m <}ueste caselle. 

Pavimento 

Quando cammmi sopra ad un oggetto, esso apparird in queste caselle. Fat clic su un 
oggetto da raccogliere 0 fai cUc su Esamina per richiamare una sua descn^ione n^lki 
Finestra Messaggio. 

Sistema 

Facendo die su questa, ndvamerat la videata dd sistema, la qude cantiene cpiaoii came 
Carica/Sdva d goco, Sonaro Acceso/Spento, ecc. 

Stato 

Ognurui di queste barre rappreseiuano un aspeao differenie della condiwne fisica del 
tuo penonagpo. Essi sono, da sirustra a destra: Smae Generole. Energio, Feritc da 
Comixutimento. Fascmo, Fame, Sete c Sonno. Piu alte sono le bane migliore sard 
la tuacondi^ione. 

Movimenti 

Facendo clic su quesie icone puoi muoverti attomo. Essi sono , da smistraa destra. 
sinistra, correre, trasdnare a destra. giro di 180° e canmiinare all'indietro. 

Grado 

Facendo clic su questa icona ti apparirii la videata che ti indica il tuo grado gerarchico 
nelle vane corpora^ioni e templi 

Azioni 

Essi sono, da sinistra a destra: (pugno) smistro, pugno a due mam, (pugno) destro, 
(oppure /rustata, pugnahm e loglio se strn portando un'orma) , mappa automatica. 
incaniesimi mogici. incantesirm religio.si, dormire, usare. e chunnare. 

Bussola 

Quesia ti mostra la ^ez^me incuiti trovi e inoltre pud essere usata per camhiare la 
direzior\e di marcw, facendo clic sul puniaune e trasctnandtAo verso la direjtone 
desiderata, 

Denaro 

QuesM tl mostra C(uanti soldi hoi in tasca. 

Materie prime 

Facenxio clic su una di quesie caselle d mostra (suUa videata denaro) quonte mtaene 
prime suu portandi) Le materie prime sono (L-R. T-B) gemme. spezie. colori, 
minerali estraibili, pellame e catrame. 

Zaino 

Per irasfenre un oggetto dalla tua Mono Sinistra alio joino. fai semplicemenie die su 
di esso e vicet'ersa per tras/erirlo doUo ;aino alia tua mono. Se quando racco^ un 
oggetto dal Pavimento la tua mono destra e piena, I'ojsetto andrd automaticamente 
nel tuo ;amo 

Lanciare 

Per lanciare un oggetto che hai in mono, fai clic su questa icona. 

Mano Destra 

Per Ksare un oggetto, come leggere una pergomena o mangiare un po' di abo, devi 
tenerlo in mano. 

Abbandonare 

Faro cadere tjualsiasi cosa che hai in mano 

Come muoversi intorno 

Faceruio clic sul pulsante di destra del mouse puoi passare tra la modahid 
puniatore (quar\do il puntaiore del mouse oppore sullo schermo) e la mixidiid 
hustle (quaruLi esso spansce). Nella modcdita puntaiore. fat die sulle icone 
movmenio . Nella modalitfl hustle, muovendo il mouse a sinistra e a destra ruoti 
il tuo punto di I'ista e lenendo premuto il pulsante di sinistra puoi camminare. 
Ticni premuta la barra spaziatnce per correre. 

Inoltre. i tasti cursore ti permetteranru) di muoverri m giro - a sinistra e a destra 
per ruotare e in avanti per camrrunare. 

Tastiera 

Ciascuna delle icone Ajioni honno anche un equii-olenre sulla tastiera. Esst sono: 

fl pugno f5 - sonno 

f2 - maf^ automatica ft ■ uso 

/3 - incantesimi magici /7 - daamate 

/4 - mcantesimi religydsi 
mohre. usaf8per kmciare un oggetw. 
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